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Ricordarsi che:

E importante controllare le case di fuga del Re
avversario prima di dare uno scacco si evitano
cosi perdite di tempo e fatica. Dare degli scacchi
a caso non serve a niente.

17 matto agginntivo

Distinguiamo il pegzo presente e il pegz0 aggiunti-
vo. Il pezzo presente ha il compito di rinchiudere

il Re, il pezzo aggiuntivo quello di attaccare il Re.
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La & in h7 chiude le porte e la £ in b1 si ag%@

alla prima e da matto in b8.
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Nel diagr. 1 la Torre in h7 ¢ il
Torre in bl il pegzo aggiuntivo.
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Il & chiude le porte e la ¥ si aggiunge in b8 e da
matto.

Nel diagr. 2il Re ¢ il pezgzo presente e la Donna
¢ il pezzo aggiuntivo.

E sempre il pezzo aggiuntivo a dare scacco
matto.

1/ matto sostenuto

Distinguiamo il pezzo che sostiene e il pezzo soste-
nuto.

11 pezzo che sostiene ha il compito di difendere la
casa dalla quale il peggo sostenuto attacca il Re.

Nel diagramma 3 il pezzo che sostiene ¢ I'Alfie-
re, il pezzo sostenuto la Donna.

d h f7 e da matto.

1 norma si cerca prima la casa dove deve

dare il pezzo che attacca il Re. Poi si trova il
modo di sostenere (difendere o attaccare) quella
casa e alla fine il pezzo sostenuto da scacco
matto su quella casa.

Nel diagramma 4 il pezzo che sostiene ¢ il Cavallo,
il pezzo sostenuto ¢ la Donna.
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Il & difende la casa b6, la ¥ si porta in b6 sostenuta
dal & e da matto.



17 matto aggiuntivo
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Nel diagramma 4 ¢ il pezzo sostenitore a dare

Nel matto aggiuntivo 1l pezzo presente (qui il Re)
chiude le porte e il pezzo aggiuntivo da matto.

scacco matto sostenendo contemporaneamen—

te la Torre che era indifesa e che partecipa come
pezzo presente al matto, la Donna ¢ il secondo

1/ matto sostenuto

pezzo presente.

non difesi sono case di fuga (o porte
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Nel 7zatto sostenuto il pezzo che sostiene no

porte ma protegge la casa chiave per

al pezzo sostenuto di attaccargil Re

raneamente di chiudere le por

Re avversatio.

Troviamo pero anche delle cormbinazioni tra i

vari concetti di matto. Vedi diagrammi 3 e 4.
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Nel diagramma 3 vediamo una combinazione

fra matto aggiuntivo (la Donna ¢ il pezzo

presente e anche il pezzo che sostiene la casa

h6) e matto sostenuto (la Torre ¢ il pezzo

aggiuntivo e sostenuto).



Trova un matto aggiuntivo in una mossa
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Trova un matto sostenuto in una mossa
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Nel diagramma sottostante la mossa tocca al Bianco
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Trova un matto in una Mossa.
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La difesa dallo scacco matto

Quando Pavversario minaccia di darci scacco

matto abbiamo alcuni possibili schemi di difesa.

1. Vedere la minaccia
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ci sara difesal
Quando le case di un colore, nella posizione difensiva &el P@boh ci sono delle buone possibi-
lita di creare minacce di matto. Vedi diagrammi sotto \(
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Quando T'ottava (prima traversa) non ¢ difesa, ci sono buone probabilita di minacce di matto. Vedi

diagrammi sotto
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Quando piu pezzi (batteria) puntano verso il Re ci sono buone possibilita di creare minacce di matto.

Vedi diagrammi sotto
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Quando 1 propri pezzi si ostacolano a vicenda e Qj 1 movimenti del Re ci sono buone possibilita

di creare minacce di matto. Vedi diagrammi
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2. Difendere il punto focale. 1...96 in questo modo I'Alfiere non difende
piu il punto focale.

I1 punto focale ¢ la casa dalla quale I'avversario Dovendo scegliere fra le due possibilita ¢

da scacco matto. (vedi il cerchio sotto) meglio la prima perche difende dal matto,

influisce sul centro e libera I'Alfiere.

Mentre la seconda (1...20) difende si dal matto

immediato ma indebolisce parecchio la

sicurezza del Re.
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e5 costringe il Bianco a scmbiare le
////// onne, dato che 2.Wc2 perde un pedone con
K 6 scacco 2...Wixh2+;

¢ K/ on vanno bene:

Due sono le difese efficact:

Q 1...)e5?? interrompe si la diagonale ma
1...%%f6 oppure 1...%e7 men non ¢ perde un pezzo dopo 2.f4 e il Cavallo non si
efficace dato che si perde materia§ dogo 1.82xe8 puo spostare per la minaccia di matto in g7;
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1...9)f6?7? permette una forchetta 2.€5 e il

Nero perde un Cavallo.
3. Interporre un pezzo o chiudere la

diagonale, la colonna o la traversa dalla
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1...96 interrompe la colonna

1...9e8 per difendere il punto focale non va
1...d5 in questo modo la Donna non vede piu il bene perché dopo 2.2xe8 si perde un pezzo e

punto focale. la minaccia rimane.



Trova la minaccia avversaria e una buona difesa
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Matto tramite gli schemi tattici della
deviazione, eliminazione o adescamento

del difensore.

La deviazione del difensore

Deviamo un difensore che ci impedisce di matta-
re il Re avversario anche a costo di sacrifici mate-
riali.. Non sempre gli schemi tattici sono puri, nel
senso che la deviazione puo generare altri schemi
oppure un misto di schemi. Partiamo dal presup-
posto che se abbiamo intenzione di deviare un
pezzo e raggiungiamo uno schema di adesca-
mento o altri schemi lo elenchiamo sotto il capi-
tolo di deviazione.

Ma vediamo alcuni esempi:

matto
minaccia
deviare il

L'Alfiere difende la casa f8 cgntr
1.¥f8+ ma anche la casa d8 do
e 1.Bd8+. Adesso tenti.a

difensore con: '\
b
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a b ¢ e

devia il difensore con scacco e il Nero non puo
difendere tutte due le case

1...8xd8 2.%f8# se invece

1...2f8 il difensore & stato adescato su una
casa dove sara catturato. 2.8Exf8# o 2.¥xf8#
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In questo caso la Donna nera Q%&de la casa
g8 da 1.Wg8# ma anc casa f6 da
1.Wxfe#. Adesso ten di deviare il
difensore che in que%&o e la Donna, con:

1%%8+
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la Donna nera viene deviata se

1...¥xe8 Wxf6# se invece

1...2xe8 abbiamo adescato un pezzo
avversario in una posizione sfavorevole dato
che toglie il controllo della Donna su g8 e cosi
2.¥qg8#.
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La Donna difende I'Alfiere contro la minaccia
1.Wxf5# vediamo se riusciamo a deviare |l
difensore (la Donna) con:
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tenta di adescare la Donna e in contemporanea
libera un punto focale (g8) per dare matto se
1...¥xh8 2.Wxf5# la Donna ¢ stata deviata e
se invece 1...&2xh8 allora g8 non & piu difesa
e 2.Wg8#

L eliminazione del difensore

Eliminiamo un difensore catturandol &he a
costo di sacrifici materiali. Ma atte
sacrifici! Bisogna calcolare ben
se dell’avversario prima di sacti

Ma vediamo alcuni esempiié}

e con 1
ssibili dife-

e materiale.
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L'Alfiere in f8 difende la casa d6 dalla
minaccia 1.2d6# vediamo se riusciamo ad
eliminare il difensore con un sacrificio di
Donna, calcolando bene che le cose vadano
per il verso giusto.
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il difensore €& stato eli rézfg@d ora dopo
1...Bxf8 2. d6# . E‘S’
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Se potessimo saltare il pedone in h7 e portare
direttamente la Torre in h8 avremmo mattato |l
Re nero, se non ci fosse ancora il Cavallo che
difende h8. Da notare il fatto che il pedone f7
e inchiodato (anche questo & uno schema
tattico tipico). Abbiamo allora due difensori da
eliminare. Per essere piu precisi uno da
eliminare e uno da deviare. Vediamo cosa si
puod raggiungere con un sacrificio di Donna.

1 .‘@xg6+

%

%
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un difensore eliminato 1...hxg6 e uno deviato
2.Eh8#



