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Ricordarsi che:
È importante controllare le case di fuga del Re 

avversario prima di dare uno scacco si evitano 
cosi perdite di tempo e fatica. Dare degli scacchi 
a caso non serve a niente.

Il matto aggiuntivo
Distinguiamo il pezzo presente e il pezzo aggiunti-

vo. Il pezzo presente ha il compito di rinchiudere 
il Re, il pezzo aggiuntivo quello di attaccare il Re.

Nel diagr. 1 la Torre in h7 è il pezzo presente e la 
Torre in b1 il pezzo aggiuntivo.

XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+-+R0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+K+-0

2-+-+-+-+0

1+R+-+-+-0

xabcdefghy

La ¦ in h7 chiude le porte e la ¦ in b1 si aggiunge 

alla prima e dà matto in b8.

XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+K+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+Q+-+-+-0

xabcdefghy





Il ¢ chiude le porte e la £ si aggiunge in b8 e dà 

matto.

Nel diagr. 2 il Re è il  pezzo presente e la Donna 
è il pezzo aggiuntivo.

È sempre il pezzo aggiuntivo a dare scacco 
matto.

1

2

Il matto sostenuto
Distinguiamo il pezzo che sostiene e il pezzo soste-

nuto.
Il pezzo che sostiene ha il compito di difendere la 

casa dalla quale il  pezzo sostenuto attacca il Re.

Nel diagramma 3 il pezzo che sostiene è l'Alfie-
re, il pezzo sostenuto la Donna.

Di norma si cerca prima la casa dove deve 
andare il pezzo che attacca il Re. Poi si trova il 
modo di sostenere (difendere o attaccare) quella 
casa e alla fine il pezzo sostenuto dà scacco 
matto su quella casa.

Nel diagramma 4 il pezzo che sostiene è il Cavallo,
il pezzo sostenuto è la Donna.

L'¥c4 attacca la casa f7 e difende cosi la £ che 

prende in f7 e dà matto.

3
XIIIIIIIIY

8rsnlwqk+ntr0

7zppzp-+pzpp0

6-+-zp-+-+0

5+-vl-zp-+Q0

4-+L+P+-+0

3+-+-+-+-0

2PzPPzP-zPPzP0

1tRNvL-mK-sNR0

xabcdefghy

Il ¤ difende la casa b6, la £ si porta in b6 sostenuta 

dal ¤ e dà matto. 

4
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6k+-+-+-+0

5+-+N+-+-0

4-+-+-+-+0

3+Q+-+-+-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy
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Nel matto aggiuntivo il pezzo presente (qui il Re) 
chiude le porte e il pezzo aggiuntivo dà matto.

Nel matto sostenuto il pezzo che sostiene non chiude
porte ma protegge la casa chiave per permettere 
al pezzo sostenuto di attaccare il Re e contempo-
raneamente di chiudere le porte (case di fuga) al 
Re avversario. 
Troviamo però anche delle combinazioni tra i 

vari concetti di matto. Vedi diagrammi 3 e 4.

Nel diagramma 3 vediamo una combinazione 
fra matto aggiuntivo (la Donna è il pezzo 
presente e anche il pezzo che sostiene la casa 
h6) e matto sostenuto (la Torre è il pezzo 
aggiuntivo e sostenuto).

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-´K-+0

5+-+-+-+k0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+Q0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-´K-+0

5+-+-+-wQk0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

Il matto sostenuto

Il matto aggiuntivo

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+k0

6-+-+-+-˜R0

5+-+-+-wQ-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1

2

3

XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+R+-0

6-wQ-sN-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

4

Nel diagramma 4 è il pezzo sostenitore  a dare 
scacco matto sostenendo contemporaneamen-
te la Torre che era indifesa e che partecipa come
pezzo presente al matto, la Donna è il secondo 
pezzo presente.

Anche i pezzi non difesi sono case di fuga (o porte 
aperte).
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pri

ma



Trova un matto aggiuntivo in una mossa

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24
XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+-mK-mk-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1tR-+-+-+Q0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-vL-+Q+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+K+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+-+L+-0

6-+-wQ-+-+0

5+-+-+K+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-wQ0

5+-+-+-+-0

4-+K+-+-+0

3+L+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1mk-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-vLQ+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-mK0

1+-+-+k+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-vL-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+k+-+-0

4Q+-+-+-+0

3+-+L+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+K0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-wQ-+0

7+-vL-+-+-0

6-+-+K+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-mk0

3+-+-+L+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+-+-+-0

6-+-+-sN-+0

5+-wQ-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+K+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+N+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+Q+0

3+-mK-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-mK-+-+0

7+-+-+-+-0

6k+-sN-+-+0

5+-+N+-+-0

4-+-+-+Q+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+Q+-+-+0

7+-+-mK-+-0

6-+-+N+-mk0

5+-+-sN-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8k+-+-+-+0

7+-zP-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+K+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+Q+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy
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Trova un matto sostenuto in una mossa

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60
XIIIIIIIIY

8-+-mk-+-+0

7tR-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4Q+-mK-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+R+0

5+-+-+-+k0

4-+-+Q+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+K+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+-+R0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-wQ0

3+-mK-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+k+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+K+N+-0

4-wQ-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+-+-+-0

6-+-+-sN-+0

5+-+K+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+Q+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+Q+-+-+-0

6-+-+-sN-+0

5+-+K+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+N+-+-+0

5+-+-+-+-0

4k+-+-+-+0

3+-+K+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-wQ-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+K+-+0

3+-+-+-+-0

2Q+-+-+-+0

1+-+-mk-sN-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6L+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+K+-+0

3+-+-+Q+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-mk-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+K+L0

2-+-+Q+-+0

1+-+-+-+k0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7wQ-+-+-+-0

6-+-+-zP-+0

5+-+-+K+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-mk-+-+-+0

7+-+-+Q+-0

6-+P+-+-+0

5+-mK-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+-+-0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy
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Dato che la Torre è inchiodata e lo sarà finche il Re 
(oppure l’Alfiere bianco) non si sposta dalla diagonale, 
possiamo prendercela comoda e trovare un’altra mossa 
utile. La Torre possiamo prenderla anche più tardi.

XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7zpnzp-+p+-0

6-+n+r+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+L+0

3+-+-sN-+-0

2-+-+-zPPzP0

1+-tR-+-mK-0

xabcdefghy

Essendo la Torre inchiodata non difende per esempio, il Cavallo in c6 anche se a prima 
vista non sembra.  In un’inchiodatura assoluta il pezzo inchiodato non difende niente 
dato che non può muoversi. Il Bianco prende prima il Cavallo in c6 e poi la Torre 
inchiodata.  Alcuni esempi di matto in uno, sfruttando l’inchiodatura del difensore.

Nel diagramma sottostante la mossa tocca al Bianco

XIIIIIIIIY

1R+LmKQwq-tR0

2zPPzPPsN-+P0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+p+-vl0

6+-+p+-+-0

7pzpp+-+-zp0

8tr-+k+l+r0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1RsN-mK-+NtR0

2zPPzPL+PvLP0

3-+Q+-+P+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6+psn-+-+p0

7-+p+qzpp+0

8+-+rtrk+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1KtR-tR-+-+0

2+P+-+-zP-0

3-+-+-+rzP0

4+-+-+-+-0

5-zpn+-+-+0

6zp-+-+lzp-0

7-mk-+-+-zp0

8+-+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

8r+-+Rvlk+0

7+p+-+p+p0

6-+pwq-+p+0

5+-+-+Nsn-0

4-+P+-+-+0

3+P+-+-+P0

2-vL-+-zPP+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-snr+0

7+-+-+-+k0

6-+-+-zPp+0

5+-+R+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+L+-zP-0

2-+-+-+K+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1

2

3

4

5

6

1.¤h6# 1.¦h5# 

XIIIIIIIIY

8-+-+-tr-mk0

7zpl+-+-zpp0

6-zp-+-+-+0

5+-+-sN-+Q0

4-+L+-+-+0

3+-+-+-+-0

2PzP-zP-wqPzP0

1+-vLK+-+-0

xabcdefghy

1.¤g6# 

1...¥xd2# 1...£d1# 1...¦h3# 
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Trova un matto in una mossa.

181
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189

190
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192
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XIIIIIIIIY

8-+k+-+-+0

7+-snq+pzp-0

6p+Q+p+-+0

5vl-+-zPlzPp0

4-+-zP-+-+0

3+-tR-+P+-0

2-zP-+-+PmK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+p+-+-+-0

6p+n+ptR-+0

5+-+-tR-+-0

4-+-+l+-+0

3sN-vL-mkp+P0

2-zP-+r+P+0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8R+-+-+nmk0

7+-+-+-+-0

6-zPpsN-+-vl0

5+-zPlzP-+-0

4-+-+-zp-wQ0

3+q+-+L+-0

2-+-+-+PzP0

1+-+-+-+K0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8r+-+-mk-+0

7wq-zp-sn-zpp0

6-tr-+-zp-+0

5+-+-+-sn-0

4-vLQzPp+-+0

3zP-+-zP-+-0

2LzPR+-+-zP0

1mK-tR-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-trr+-mk0

7vl-+-+-zp-0

6-+-+R+-zp0

5+-+-vL-+-0

4-+-+-+-+0

3+Q+-sn-zP-0

2-+-+q+LzP0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+k+0

7+-tr-+-+p0

6-zp-+n+pvL0

5zpP+-mK-+-0

4P+-+-+-+0

3+Lsn-+RzPP0

2-+-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

1-tRKtR-+-+0

2+N+P+n+P0

3-zP-+-zPP+0

4zP-+q+-+-0

5-+-+-+-+0

6wQpzP-+-zpl0

7p+p+-+-zp0

8+ktr-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1r+-+-+LmK0

2+-zP-+-tRP0

3-zP-+-+-+0

4+-+-sn-+N0

5-+p+k+-+0

6+p+-+-zpQ0

7-vl-+q+-+0

8+-+-+r+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1R+-mK-+-+0

2zPPzP-+-+P0

3-+-wQ-sN-+0

4+l+P+-vl-0

5-+-zp-+-+0

6+-+-tr-+-0

7pzpp+-zppzp0

8+-+-+k+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+RmKQvLNtR0

2zP-zPLzPPzPP0

3-+-+-+-+0

4+-+qsn-+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7pzpN+pzppzp0

8trnvlk+l+r0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+R+-tRK+0

2zPL+-+QzP-0

3-zP-+-zP-+0

4+-sN-+n+-0

5-+q+-+p+0

6+lzp-+-+-0

7pzp-+-zp-+0

8+k+r+-+r0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1K+-+-+-+0

2zPQ+-+-+P0

3-zP-+RsNP+0

4+-+-+P+-0

5-+-+-+-+0

6+p+-+-zp-0

7pvl-+-+qzp0

8+ktr-+-+-0

xhgfedcbay
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La difesa dallo scacco matto

Quando l’avversario minaccia di darci scacco 
matto abbiamo alcuni possibili schemi di difesa.

1. Vedere la minaccia

Se non vediamo la minaccia probabilmente non 
ci sarà difesa!

?
XIIIIIIIIY

1-mKR+-+-+0

2zPPzP-+-+P0

3-+-+-+Q+0

4+-+-+-+-0

5L+p+-+-+0

6vL-+-+-+-0

7pvl-+pzppzp0

8tr-mk-wql+r0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-vL-0

3-+-+-wQ-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6+p+-+-+-0

7p+p+-+-+0

8+kwq-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+-+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+lzPq0

2-+-+-zP-zP0

1+-+-+-mK-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+K+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6wQpzP-+-+-0

7p+p+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

Quando le case di un colore, nella posizione difensiva del Re, sono deboli ci sono delle buone possibi-
lità di creare minacce di matto. Vedi diagrammi sotto

Quando l’ottava (prima traversa) non è difesa, ci sono buone probabilità di minacce di matto. Vedi 
diagrammi sotto

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+R+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7pzpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+Q+-+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7-+-+-zppzp0

8+-+-+k+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+Q+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7pzpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay
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Quando più pezzi (batteria)  puntano verso il Re ci sono buone possibilità di creare minacce di matto. 
Vedi diagrammi sotto

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+K+-+-0

3-+-+-+-wQ0

4+-+-+-+-0

5-+N+-+-+0

6+-+-+-+-0

7-+-+-+-+0

8+-+k+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+K+-vL-0

3-+-+-wQ-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6zZ-+-+-+-0

7-zpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+K+-vL-0

3-+-+-+-+0

4+Q+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6zp-+-+-+-0

7-zpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-tR-+0

2+-+K+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+Q+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7-+-+-zppzp0

8+-+-+k+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1R+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+K+-+-+0

4+-+-+-+-0

5R+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7-zpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+Q+K+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+N+-+-+0

6zZ-+-+-+-0

7-zpp+-+-+0

8+k+-+-+-0

xhgfedcbay

Quando i propri pezzi si ostacolano a vicenda e limitano i movimenti del Re ci sono buone possibilità 
di creare minacce di matto. Vedi diagrammi sotto

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-wQ-0

7-+-+-+-+0

8+-trktr-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-sN-+-+0

6+-+-+-+-0

7pzp-+-+-+0

8mkn+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3R+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-+-+-0

7-zprvl-+-+0

8+-mk-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-wQ0

6+-+-+-+-0

7pzppzpkzppzp0

8trnvl-+lsnr0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+-+-0

3-+-+-vL-+0

4+N+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6+p+-+-+-0

7p+p+-+-+0

8+ktr-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2wQ-+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-zpp+-+-+0

6+-+-+-+-0

7p+-zppzppzp0

8trnvlkwqlsnr0

xhgfedcbay
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2. Difendere il punto focale. 

Il punto focale è la casa dalla quale l’avversario 
dà scacco matto. (vedi il cerchio sotto)

1...£f8 difende il punto focale g7

Due sono le difese efficaci:

1...£f6 oppure 1...£e7 mentre 1...£e8 non è 
efficace dato che si perde materiale dopo 1.¥xe8

3. Interporre un pezzo o chiudere la 
diagonale, la colonna o la traversa dalla 
quale l’avversario minaccia il matto.

XIIIIIIIIY

1-mKR+-+-+0

2zPPzP-+-+P0

3-+-+-+Q+0

4+-+-+-+-0

5L+p+-+-+0

6vL-+-+-+-0

7pvl-+pzppzp0

8tr-mk-wql+r0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-mKR+-+-+0

2zPPzP-+-+P0

3-vL-+-+Q+0

4+-+-+-+-0

5L+p+-+-+0

6+-+-+-+-0

7pzp-+pzppzp0

8tr-mk-wql+r0

xhgfedcbay

1...g6 in questo modo l'Alfiere non difende  
più il punto focale.
Dovendo scegliere fra le due possibilità è 
meglio la prima perchè difende dal matto, 
influisce sul centro e libera l'Alfiere. 
Mentre la seconda (1...g6) difende si dal matto 
immediato ma indebolisce parecchio la 
sicurezza del Re.

XIIIIIIIIY

1-mKRtR-+-+0

2zPP+-+-vLP0

3-+PsN-wQP+0

4+-+P+L+-0

5-+-+-+-+0

6+-+-vl-+-0

7pzpp+nzppzp0

8+ktrq+l+r0

xhgfedcbay

1...¥e5 interrompe la diagonale e scambia il 
pezzo (l'Alfiere) che supporta la minaccia di matto

1...£e5 costringe il Bianco a scmbiare le 
Donne, dato che 2.£c2 perde un pedone con 
scacco 2...£xh2+;
Non vanno bene:

1...¤e5?? interrompe si la diagonale ma 
perde un pezzo dopo 2.f4  e il Cavallo non si 
può spostare per la minaccia di matto in g7;
1...¤f6?? permette una forchetta 2.e5 e il 
Nero perde un Cavallo.

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+K+-+-+-0

3-+-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5-+-+-+-+0

6wQpvL-+-+-0

7p+p+-+-+0

8+k+q+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-tR-+-+NtR0

2mK-+-+-zPP0

3PwQ-+-sN-+0

4+-+-zP-+L0

5-+-zP-+-+0

6+-+p+-zpn0

7pzpp+-sn-zp0

8+ktr-wql+r0

xhgfedcbay

1...g6 interrompe la colonna
1...¤e8 per difendere il punto focale non va 
bene perchè dopo 2.¥xe8 si perde un pezzo e 
la minaccia rimane.

1...d5 in questo modo la Donna non vede più il 
punto focale. 
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Trova la minaccia avversaria e una buona difesa
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XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2mKPzP-+-+-0

3PwQ-+-wq-zP0

4+-+-+-zP-0

5-+p+-+-+0

6+p+-+pmkp0

7p+-+-+-+0

8+-+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1Q+-+-+-+0

2+-+-+L+-0

3-+-+-+-mK0

4zP-+-zP-zP-0

5l+-+-+pzP0

6+p+-+-+k0

7p+qzpp+-+0

8+-+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-tr0

2zPKzP-+-+-0

3-zP-+-+-+0

4+-+-+-+-0

5R+-+-+-+0

6vLnzpP+p+-0

7k+-zp-+-+0

8+r+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+-+-+-+0

2+-+-+K+P0

3-+-+-zp-+0

4+-+-+rzp-0

5-+-+-+-+0

6zp-+-+-+-0

7-zp-+-+-+0

8+k+L+-tR-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-+K+-+-+0

2zPr+-+-+-0

3-zP-+-zP-+0

4+-+-vL-+P0

5-+-+-+-zp0

6tR-zP-+l+-0

7p+-+-tr-+0

8mk-+-+-+-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

1-mK-+-+-tR0

2zPP+-+-+-0

3-zP-+-+-+0

4+-wQ-+-zP-0

5-+nsN-+-+0

6+p+-+p+-0

7p+-+-wqp+0

8+-+-+rmk-0

xhgfedcbay

XIIIIIIIIY

8r+-+-+k+0

7zppzp-+pzpp0

6-+lvl-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+r+-+0

3+-+-+-+P0

2PzPPzPLzPK+0

1tR-vL-+R+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+N+L+-+0

7+p+-vl-+p0

6-+-+k+-+0

5+-zppzP-+P0

4-+-+lzPK+0

3+Ptr-+-+-0

2PtR-+-+-+0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8rsnlwqk+ntr0

7zppzp-+pzpp0

6-+-vl-+-+0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-+-+NzPP0

2PzPPzPP+-+0

1tRNvLQmKL+R0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8r+-+-trk+0

7zppzp-+pzpp0

6-+-zp-+-+0

5+-+-zp-+-0

4-+-+Psn-+0

3zPLzPP+-+-0

2Q+P+-+q+0

1+RvL-mKR+-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-trk+0

7zpp+-+pzpp0

6-wq-+-+-+0

5+-+-+-vl-0

4-+-+-+-+0

3+L+-trPzPl0

2PzPP+-wQ-zP0

1tRN+-tR-mK-0

xabcdefghy

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-+0

7+l+-+-+-0

6-+-+-+-+0

5vL-+-+-+-0

4-+-+n+-+0

3+-+-mk-+-0

2-+-+-zp-+0

1+-tR-+K+-0

xabcdefghy
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Matto tramite gli schemi tattici della
deviazione, eliminazione o adescamento 
del difensore.

La deviazione del difensore

Deviamo un difensore che ci impedisce di matta-
re il Re avversario anche a costo di sacrifici mate-
riali.. Non sempre gli schemi tattici sono puri, nel 
senso che la deviazione può generare altri schemi 
oppure un misto di schemi. Partiamo dal presup-
posto che se abbiamo intenzione di deviare un 
pezzo e raggiungiamo uno schema di adesca-
mento o altri schemi lo elenchiamo sotto il capi-
tolo di deviazione.
Ma vediamo alcuni esempi:

XIIIIIIIIY

8-+-+-+-mk0

7+-+-vlp+p0

6-+-+-+pwQ0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-wq-+-zPP0

2-+-tR-+-mK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

L'Alfiere difende la casa f8 contro il matto 
1.£f8+ ma anche la casa d8 dove la minaccia 
è 1.¦d8+. Adesso tentiamo di deviare il 
difensore con:

XIIIIIIIIY

8-+-tR-+-mk0

7+-+-vlp+p0

6-+-+-+pwQ0

5+-+-+-+-0

4-+-+-+-+0

3+-wq-+-zPP0

2-+-+-+-mK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1.¦d8+

devia il difensore con scacco e il Nero non può 
difendere tutte due le case
1...¥xd8 2.£f8# se invece
1...¥f8 il difensore è stato adescato su una 
casa dove sarà catturato. 2.¦xf8# o 2.£xf8#

XIIIIIIIIY

8-+-wq-+-mk0

7+-+l+Q+p0

6-+-zp-vl-zp0

5+-+-+-+-0

4-+L+-+-+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zPPmK0

1+-+-tR-+-0

xabcdefghy

In questo caso la Donna nera difende la casa 
g8 da 1.£g8#  ma anche la casa f6 da 
1.£xf6#. Adesso tentiamo di deviare il 
difensore che in questo caso è la Donna, con:

XIIIIIIIIY

8-+-wqR+-mk0

7+-+l+Q+p0

6-+-zp-vl-zp0

5+-+-+-+-0

4-+L+-+-+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zPPmK0

1+-+-+-+-0

xabcdefghy

1.¦e8+

la Donna nera viene deviata se
1...£xe8 £xf6# se invece 
1...¥xe8 abbiamo adescato un pezzo 
avversario in una posizione sfavorevole dato 
che toglie il controllo della Donna su g8 e cosí 
2.£g8#.

XIIIIIIIIY

8-+-+-vlR+0

7+-+-+p+k0

6-+-+-wq-zp0

5+-+-+l+-0

4-+-+p+Q+0

3+-+-+-tRP0

2-+-+-+PmK0

1tr-+-+-+-0

xabcdefghy

La Donna difende l'Alfiere  contro la minaccia 
1.£xf5# vediamo se riusciamo a deviare il 
difensore (la Donna) con:
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L’eliminazione del difensore

Eliminiamo un difensore catturandolo anche a 
costo di sacrifici materiali. Ma attenzione con i 
sacrifici! Bisogna calcolare bene le possibili dife-
se dell’avversario prima di sacrificare materiale.
Ma vediamo alcuni esempi:

XIIIIIIIIY

8-+-+-vl-tR0

7+-+-+p+k0

6-+-+-wq-zp0

5+-+-+l+-0

4-+-+p+Q+0

3+-+-+-tRP0

2-+-+-+PmK0

1tr-+-+-+-0

xabcdefghy

1.¦h8+

tenta di adescare la Donna e in contemporanea
libera un punto focale (g8) per dare matto se 
1...£xh8 2.£xf5# la Donna è stata deviata e  
se invece 1...¢xh8 allora g8 non è più difesa 
e 2.£g8#

XIIIIIIIIY

8-+rwqkvlr+0

7+-+p+-zp-0

6-+-+P+Nzp0

5+N+-+-+-0

4-wQ-+-+P+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

L'Alfiere in f8 difende la casa d6 dalla 
minaccia 1.¤d6# vediamo se riusciamo ad 
eliminare il difensore con un sacrificio di 
Donna, calcolando bene che le cose vadano 
per il verso giusto.

1.£xf8+
XIIIIIIIIY

8-+rwqkwQr+0

7+-+p+-zp-0

6-+-+P+Nzp0

5+N+-+-+-0

4-+-+-+P+0

3+-+-+-+P0

2-+-+-zP-+0

1+-+-+RmK-0

xabcdefghy

il difensore è stato eliminato ed ora dopo 
1...¦xf8 2.¤d6#

XIIIIIIIIY

8-+-+qtrk+0

7+-vlp+p+p0

6-+n+-vLn+0

5+-+-+-+-0

4-+-+P+-+0

3+-zP-+-wQ-0

2L+-+NzPP+0

1+-+-+K+R0

xabcdefghy

Se potessimo saltare il pedone in h7 e portare 
direttamente la Torre in h8 avremmo mattato il 
Re nero, se non ci fosse ancora il Cavallo che 
difende h8. Da notare il fatto che il pedone f7 
è inchiodato (anche questo è uno schema 
tattico tipico). Abbiamo allora due difensori da 
eliminare. Per essere più precisi uno da 
eliminare e uno da deviare. Vediamo cosa si 
può raggiungere con un sacrificio di Donna.

1.£xg6+ 
XIIIIIIIIY

8-+-+qtrk+0

7+-vlp+p+p0

6-+n+-vLQ+0

5+-+-+-+-0

4-+-+P+-+0

3+-zP-+-+-0

2L+-+NzPP+0

1+-+-+K+R0

xabcdefghy

un difensore eliminato 1...hxg6 e uno deviato 
2.¦h8#
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